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「
私

は
本

の
力

を
知

っ
て

い
る

。
そ

れ
は

現
実

を
書

き
換

え
る

こ
と

が
で

き
る

」

司
書

2
2

5
3

ミ
ス

カ
ト

ニ
ッ

ク
大

学
自

分
の

手
番

中
に

1
回

だ
け

、ア
ク

シ
ョ

ン
ポ

イ
ン

ト
を

消
費

せ
ず

に
、

書
物

の
ア

ク
シ

ョ
ン

起
動

を
行

っ
て

も
よ

い
。

󲅿
効

果：
能

力
判

定
に

成
功

し
た

な
ら

、
自

分
の

所
持

す
る

書
物

の
数

だ
け

カ
ー

ド
を

引
く

。

󲆁
デ

イ
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・

ウ
ォ

ー
カ

ー
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所持品

アイテム、武器、火器
使用（２弾薬）
󲅹「弾薬」１個を消費する：戦闘アクションを行う。この
戦闘では、󲅳＋３を得る。この戦闘では、能力判定に成功し
た数字ぶんの通常ダメージ（最低１、最高５）を相手に与える。
判定に失敗して、他の探索者がダメージを受けることになっ
たとき、難易度に不足した数字ぶんの通常ダメージを受ける

（最低１、最高５）。

ショットガン5
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所持品

アイテム、書物
󲅹このカードを消耗状態にする。自分のいる場所に
いる探索者を１人選ぶ。その探索者は自分のデッキ
の上の３枚のカードから１枚を選び手札に加え、残り
はデッキに戻しシャッフルする。

古びた知識の書3
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イベント

洞察
瞬速

自分の手番中にしか使えない。
自分のいる場所にいる探索者を 1 人選ぶ。その
探索者はカードを３枚引く。

碑文の調査

0
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所持品

使用（４秘密）
このカードの上の「秘密」がなくなったら、このカー
ドを捨てる。
󲅺このカードを消耗状態にして、恐怖ダメージを
１点受ける。このカードに載っている「秘密」を１個、
資源トークンとして自分の資源置き場に移す。

才能

禁じられた知識0
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奴
ら

が
出

て
き

た！
狂

っ
た

よ
う

に
叫

ぶ
声

が
、

外
か

ら
聞

こ
え

る
。

突
然

、
全

て
の

生
き

物
は

そ
の

声
に

注
意

を
引

か
れ

る
。

そ
し

て
そ

れ
ら

は
、

あ
わ

て
て

こ
の

家
か

ら
逃

げ
よ

う
と

し
て

、
ド

ア
を

壊
し

、
道

を
ふ

さ
ぐ

も
の

全
て

に
爪

を
立

て
る

。
強

制
：

敵
フ

ェ
イ

ズ
の

終
了

時
に

、
交

戦
状

態
で

は
な

い
各
グ
ー
ル

は
、客

間
に

向
か

っ
て１

回
移

動
す

る
。

強
制

：
ラ

ウ
ンド

終
了

時
に

、
こ

の
事

件
カ

ー
ド

の
上

に
、

廊
下

と
客

間
に

い
る
グ
ー
ル

の
数

だ
け

、
破

滅
ト

ー
ク

ン
を

載
せ

る
。

事
件
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敵

沈黙の追跡者

勝利点：２

人間型、カルト信者、エリート

出現地点：捕食者と交戦状態になる
捕食者：最も多く手がかりトークンを所持している探索者。
狩人
仮面をつけた狩人の体力値は、探索者の数ごとに＋２される。
仮面をつけた狩人と交戦状態の探索者は、手がかりトークン

を見つけたり、消費することができない。

󲆁仮面をつけた狩人

244
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敵

狩人、巨大
ウモルドゥスの体力値は、探索者の数ごとに＋４される。
強制：各探索者の手番終了時に、ウモルドゥスを準備状態に
させる。
󲅹君がリタ・チャントラーをコントロールしている場合、「ま

ずは彼女を喰らえ！」と言って、君の命を守るために、
リタをウモルドゥスに差し出す。（→結末３へ）

エンシェントワン、エリート

地下で貪るもの

󲆁ウモルドゥス

5 6 6
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出来事

災厄
公開時：君のいる場所にこのカードを装着する（１つ
の場所につき１枚のみ）。このカードが装着された場
所の隠蔽値は、＋２される。
強制：このカードが装着された場所の探索が成功し
たとき、このカードを捨てる。

不可解な霧
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