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ら
４

枚
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の
順
で
戻
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わ
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に
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呪
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標
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任
意
の
攻
撃
修
正
の
山
１
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の
上
か
ら
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枚
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開
し
、
そ
の
後
１
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で
を
山
の
底

へ
、
残
り
を
任
意
の
順
で
山
の
上
に
戻
す
。

代
わ
り
に
５
枚
公
開
し
、
２
枚
ま
で
を

山
の
底
へ
、
残
り
を
任
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の
順
で
山

の
上
に
戻
し
、
か
つ

1
。
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22
791

機
先
を
制
す
る

57
5
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5

ボ
ス
以
外
の
モ
ン
ス
タ
ー
の
能
力
の
山
１

つ
の
上
か
ら
２
枚
公
開
し
、
任
意
の
順
で

戻
す
。

代
わ

り
に

４
枚

公
開

し
、

か
つ

1
。

:装
甲

 
 2

射
程

２
  

  
 以

内
の

全
仲

間
に

（
オ

ー
ラ

効
果

と
し

て
）。

1

22
131

守
り
の
オ
ー
ラ
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6

57
6

ボ
ス

で
は

な
い

２
体

の
モ

ン
ス

タ
ー

の
能

力
の

山
の

一
番

上
を

公
開

し
、

各
１

枚
ま

で
山

の
底

に
入

れ
て

も
よ

く
、

残
り

を
山

の
上

に
任

意
の

順
で

戻
す

。
代
わ
り
に
山
の
上
か
ら
２
枚
公
開
、

か
つ

1
。

:

こ
の

ラ
ウ

ン
ド

中
、 射
程

３
  

  
以

内
の

全
仲

間
は（

オ
ー

ラ
効

果
と

し
て

）
敵

の
お

よ
び

正
の

攻
撃

修
正

カ
ー

ド
を

と
み

な
す

。
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千
里
眼
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7
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7

４
   

 ヘ
ク

ス
以

内
の

コ
マ

が
い

な
い

ヘ
ク

ス
に

、 君
自
身

を
転

送
。

射
程

３
 　

以
内

の
敵

１
体

を
、

君
か

ら
２

　
 ヘ

ク
ス

以
内

の
コ

マ
が

い
な

い
ヘ

ク
ス

へ
転

送
さ

せ
る

。 1

君
の
い
る
へ
ク
ス
に
亀
裂
タ
イ
ル

１
枚
を
配
置
。

:
22

341

異
世
界
へ
の
旅

57
8

57
8

移
動

 
 2

攻
撃

 
 2

射
程

 2

治
癒

4
射

程
３

以
内

の
仲

間
１

人
に

効
果
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481

ま
ば
ゆ
き
光
線
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9
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9
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４
  

  
ヘ

ク
ス

以
内

の
コ

マ
が

な
い

ヘ
ク

ス
に

、 君
自

身
を

転
送

。

不
可

視
 

 
＆

気
絶

 
射

程
３

   
  以

内
の

仲
間

１
体

に
効

果
、

も
し

く
は

敵
１

体
を

標
的

と
す

る
。

君
の

い
る

へ
ク

ス
に

亀
裂

タ
イ

ル
１

枚
を

配
置

。
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撃
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装
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４
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内
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コ
マ
が
い
な
い
ヘ
ク
ス

に
、 亀

裂
タ

イ
ル
１
枚
を
配
置
。

こ
の
ラ
ウ
ン
ド
中
、 亀

裂
ヘ

ク
ス
に
侵
入
し

た
敵
に
、
入
る
た
び

呪
い

と
１
ダ
メ
ー

ジ
。 22

171

呪
わ
れ
し
地 58
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1

亀
裂
タ
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１
枚

を
、６

ヘ
ク
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内
の

別
へ

ク
ス

へ
再

配
置

。そ
こ

に
仲

間
や

敵
が

い
た

ら
、 亀
裂
へ
ク
ス

に
入

る
効

果
を

適
用

。
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ク
ス
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内

の
コ

マ
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な
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ヘ

ク
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に
君
自
身

を
転

送
。
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か
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６
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攻
撃

修
正

の
山

に
カ

ー
ド
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入

る
と

き
、

シ
ャ

ッ
フ

ル
せ

ず
、

君
は

そ
の

を
山

の
上

か
ら

６
枚

目
に

入
れ

て
よ

い
。
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内
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コ
マ
が
い
な
い
ヘ
ク
ス

に
、 亀

裂
タ

イ
ル
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枚
を
配
置
。

こ
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ラ
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ン
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裂
ヘ

ク
ス
に
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入
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各
仲
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は
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亀
裂
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ク
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に
入
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た
び
に
祝
福

。
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牽
引

 
 2

任
意
の

亀
裂

へ
ク

ス
か
ら
射
程
３
以
内

の
敵
1
体
を
標
的
と
し
、
そ
の

亀
裂

へ
ク

ス
の
方
向
へ
牽
引
。

射
程
３
以
内
の
コ
マ
が
い
な
い
ヘ
ク
ス

に
、 亀

裂
タ

イ
ル
を
１
枚
配
置
。

射
程

３
以
内
の
コ
マ
が
い
な
い
ヘ
ク
ス
に
、 亀

裂
タ

イ
ル
を
１
枚
配
置
。 治

癒
 

 4
そ
の

亀
裂

へ
ク

ス
に
隣
接
す
る
仲
間
１
体
に
効
果
。

装
甲

 
 3

そ
の

亀
裂

へ
ク

ス
に
隣
接
す
る
全
仲
間
に
（
オ
ー

ラ
効
果
と
し
て
）。

2

22
212

回
復
の
泉 58

6
58

6

射
程
２
以
内
の
仲
間
１
体
か
ら
負
の

全
状
態
を
除
去
。

移
動

 
 3

君
の
い
る
ヘ
ク
ス
に

亀
裂

タ
イ

ル
を
１
枚

配
置
。

祝
福

 
射
程
２
以
内
の
仲
間
１
体
に
効
果
。

強
化

 
射
程
２
以
内
の
全
仲
間
に
効
果
。

1

22
722

虚
空
の
贈
り
物

58
7

58
7

2

召
喚
：
隼
の
幽
鬼
２
体

: -: 3

: 2: 4
飛
行

任
意
の
攻
撃
修
正
の
山
１
つ
の
上
か
ら
５

枚
公
開
し
、
任
意
の
順
で
戻
す
。

任
意
の
も
う
１
つ
の
攻
撃
修
正
の

山
の
上
か
ら
も
５
枚
公
開
し
、
任

意
の
順
で
戻
し
、
か
つ

1
。

:

22
803

行
く
先
を
見
定
め
る

58
8

58
8

君
自

身
を

射
程

４
ヘ

ク
ス

以
内

の
敵

 
１

体
の

い
る

ヘ
ク

ス
に

転
送

し
、

同
時

に
そ

の
敵

を
君

が
い

た
ヘ

ク
ス

へ
転

送
す

る
。

1
:

不
可

視
 

自
身

攻
撃

 
 ３

毒
 

亀
裂

へ
ク

ス
に

い
る

か
亀

裂
へ

ク
ス

に
隣

接
す

る
敵

１
体

を
標

的
と

す
る

。

22
433

地
底
の
呼
び
声

58
9

58
9

ボ
ス
以
外
の
全
モ
ン
ス
タ
ー
の
能
力
の
山

の
一
番
上
の
カ
ー
ド
を
公
開
。

公
開

さ
れ

た
カ

ー
ド

を
、

何
枚

で
も

任
意

の
順

に
各

山
の

底
に

戻
し

て
よ

く
、

か
つ

1
。

:

君
お
よ
び

射
程
３
以
内
の
全
仲
間
は
、

次
の
ア
ク
シ
ョ
ン
を
実
行
し
て
よ
い
。

召
喚
獣
や
シ
ナ
リ
オ
上
の
仲
間
な
ら
、
そ

の
移
動
は
君
が
決
め
る
。

移
動

 
 2

1

22
874

筋
道
を
つ
け
る

59
0

59
0

全
仲
間
で
合
計
６
枚
ま
で
捨
て
山
か
ら

回
収
し
て
よ
い
。

2

君
は
喪
失
山
か
ら１
枚

回
収
し
て
よ
い
。

治
癒

 
 2

射
程

２
以

内
の

全
仲

間
に

効
果

。

治
癒

し
た

相
手

の
攻

撃
修

正
の

山
か

ら
全

呪
い

を
除

去
し

、
捨

て
山

を
シ

ャ
ッ

フ
ル

し
て

山
に

戻
し

、
か

つ
1

。
 

22
624

浄
化
の
儀
式 59

1
59

1
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	◆ 全元素の一段階弱体化。
	◆ 小休息（任意）：捨て山から１枚失い、残りを手札に回収 。
	◆ アイコンが出た各攻撃修正とモンスター能力カードについて、
シャッフルして山を作り直す。

最初は上級、次は一般モンスターを、行動順位の小さい順に。
1 最も近く、 2 最も行動順位が小さい勇者に狙いを定める。
攻撃が最も効果的になるよう、狙いへと移動。

捨て山から１枚失い、残りを手
札に回収 。
治癒 2 （自身）および全アイ
テムを復活 。

99
１枚は上段、１枚は下段のアク
ションを実行。

主カードの値

モンスター能力カードを公開し、行動順位［ ］の順に解決。

大休息２枚プレイ	

ラウンド終了時：

モンスターの	
行動：

手番では：

行動順位［ ］：

か　	か選択

ラウンド開始時：

9

1 2 3 4 5 6 7 8 9
6 7 8 9 10 11 12 13 14

起動中

アイテム

状態

捨
て
山

喪
失
山
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シナリオの負の効果を無視し、
を２枚追加

呪い を２枚追加
治癒 １、自身を２枚追加

１枚を 治癒 ２、任意
の仲間１枚と置き換え

１枚を 再生 、自身１枚
と置き換え

１枚を 呪い １枚と置き
換え

１枚を 攪乱 １枚と置き
換え

１枚を １枚と置き換え

１枚を １枚と置き換え

１枚を １、任意の仲間
１枚と置き換え

２枚を １、自身１枚
と置き換え

を１枚除去
を２枚除去ヘイズサーのディヴァイナー 特典

備考

名前：

レベル：

XP  ：

XP  の記録：

所持金の記録：

アイテム：
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82 / 83

ヘイズサーはおそらく、かつて高度に知的な社会を築
いた人間だったのだが、次元間移動を探求しすぎたので
あろう。何らかの恐るべき間違いがあって次元の狭間に囚
われ、永遠の存在となった。そのせいで、同時に無数の
リアリティの目撃を永久に強いられている。そして可能な
限り他の種族との交流を避け、俗世から離れることを望ん
でいる。とはいえヘイズサーの知識欲は飽くことを知らず、
その欲求を満たすためには現実改変の力の使用を躊躇し
ない。

何千年ものあいだ、終わりなき虚空の間に囚われてい
たヘイズサーのなかでも、異次元界に対する好奇心を強
く育くんできた小さなグループがあった。「可能な限り多
くのリアリティを訪問したい」というのが、根本的な動機
となっている。長年にわたる細心の研究の成果によって、
事象のパターンを把握しつつある彼らディヴァイナーすな
わち〈卜占師〉の前では、リアリティは既に混沌たる矛盾
ではなく、因果関係の鎖で編まれた構築物に見える。自
身の心の限界をほんの一歩超えるだけで未来を予知する
ことができ、時空連続体の流れを歪めることすらできる
のだ。
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換え
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換え

１枚を １枚と置き換え

１枚を １枚と置き換え

１枚を １、任意の仲間
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