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雲海獣に隣接していた宝
箱からアイテムを獲得でき
たか？
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前提条件

目的 :
: なし

序幕 : 特別ルール :

:セクション接続

使用する

地形タイル：

配置図：

陰風の
魔神

業火の
魔神

岩の柱

安全に脱出する

　ここまでの艱難辛苦にも関わらず、諸君

は鞄から持ち物を取り出し、目の前に捧げな

がら、両手のひらがはっきり見えるように

して、冷静に話そうとした。だがフードの　

人物は、威嚇するように武器を振りかざし、

こちらを見下ろして立っている。

　状況を説明する――道に迷い絶望してい

るが、それは貴方も一緒だろう。ならば反目

し合うことはやめ、ここは協力するべきでは

ないか？

「お涙頂戴の話など、誰でも一つや二つある

だろうさ」それは女性の声だった。「今まで

の私なら、貴方のことを気にかけていたかも

知れない。だがここに来て学んだ。殺すか殺

されるか、それしか生き残る術はない、と」

　

その女性が諸君の持ち物を漁り始めたと

たん、ごつごつした大地に、咆哮が低く木

霊した。女性はすぐに動きを止め、息を呑

んで罵った。「あの影と炎は、私より貴方

がたのほうが好みのようね」

彼女はすばやく一握りのアイテムをかす

め取り、黒き風景の中へと走り去った。諸

君が残りの装備を取り戻した時、ほぼ正面

から、あの咆哮が再度轟いた。

女性が去っていった方向へと、全力で

走り始める――だが大きく残忍な魔神は群

れをなし、あらゆる方向から迫って来た。

前方には、小さな洞窟が見える。逃げこむ

ことができれば、死に誘う魔神の軍団から

逃げられるかも知れない。

シナリオ上の効果として、各キャラクター

は、携帯品１つを消費しなくてはなりません。

毎ラウンド終了時、 　　に業火の魔神を、　

　　に黒夜の魔神を発生させます。キャラク　

ター２人ゲームならどちらも通常、３人なら

奇数ラウンドは黒夜の魔神が上級、偶数ラウ　

ンドは業火の魔神が上級を、４人なら両方上

級です。

いずれかのキャラクターが脱落した場合、　

パーティはこのシナリオに敗北します。 　

扉
　　

を開けたら、次ページのセクショ
　

ン１を朗読してください。
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セクション 1
小さな避難所 :

セクション  2
:血管の中へ

セクション 3

特別ルール :

特別ルール :

:セクション接続

セクション接続 :
地形タイル：

終幕 :

報酬 :

盗賊の
射手

陳列棚負傷と

毒　  の罠

無限の彼方へ 4 : 露見の露頭

洞窟内に入ると、かえって心が沈ん　

だ。見た目より狭く、脱出経路も見当た

らない。少しばかりは持ちこたえられる

だろうが、外で待ち構えている魔神の軍

団のことを思う

　

と、虐殺されるも時間の

問題だった。

新規の

岩の柱　　付近に「目詰まり」として

ダメージトークンを「5-C」枚だけ置い

ておきます。毎ラウンド終了時、目詰ま

りを１枚取り除きます。目詰まりが１枚

でも残っている間は、飛行によってもヘ

クス　　 には移動できません。目詰まり　

がなくなったら、ヘクス 　　に移動でき

るようになります（なお、モンスターは

ヘクス 　　には移動できません）。 　すると洞窟の奥で、何かが蠕動してい

る。奇妙な生物的な管が、地中へと伸び

ている。その開口部は狭いが、何らかの

能力によってか、激しく脈打っている。

あるいは待っていたたら、道が開けるか

も知れない。

誰かがヘクス

　　

に移動したら、下記

セクション２を朗読してください。

ためらいながらも、その管に足を踏み入れ

る。他に選択肢はない。これが唯一の脱出可

能な道だ。

穴の周辺の組織は閉じが、筋肉によって蠕

動を始め、君を下へと押し出していく。しば

らくして管内から放り出され、より大きな洞

窟の、湿った大地に放り出された。

洞窟じたいは天然だが、奇妙な小物類や呪

物でいっぱいの棚が据えられていた。部屋の

奥には例のフードの女性がおり、怪訝な顔を

している。

「ははぁん、自分の物を取り戻しに、私の家

まで来たわけね？」女性は弓を引き絞った。

「ここに来て生きて帰った者はいない。魔神

どもに嬲り殺されたほうが良かった、と思わ

せてあげるわね」

ヘクス　　に移動したキャラクターは、即

座に手番終了となり、ヘクス　　に再配置さ

れ、岩の柱　　付近に再び目詰まりとしてダ

メージトークンを２枚配置します。セクショ

ン１のルールを 再び適用してください（目

詰まりがないタイミングでのみ、新たなキャ

ラクターは　　 から　　 に移動できます。同

様に即座に手番を終了し、ダメージトークン

を目詰まりとして２枚配置してください）。

地形タイル「L2a」上で脱落したキャラク　

ターがいても、パー

　

ティはこのシナリオに敗

北しません（全員脱落の場合を除く）。

盗賊の射手こそが《フードの女性》です。

HPはC×Hで、Hは上級の盗賊の射手のデータ

シートの値です。キャラクター２人ゲーム

なら《フードの女性》は攻撃　　　 ＋１で、  

３～４人なら＋２となります。射程　 は  

＋２です。ただし今の手番は行動しません。

全キャラクターが「L2a」に移動し、　　

《フードの女性》が倒れたら、下記セクショ

ン３を朗読してください。

どれだけ粘り強かろうが、諸君の攻撃には

かなわない。フードの女性はうめき声をあ　

げ、弓矢を落とし、地に倒れこんだ。駆け

寄り、反撃にそなえる。血まみれながら、生

きていた。

「これで終わりね」女性は唸った。「ここに

送りこまれた時点で、私たちはみな死んでい

たの。貴方にだろうと、魔神にだろうと、他

の邪悪な生物によってだろうと。やっと終わ

りの刻を迎えられるのね。貴方にも、すぐに

終わりの刻がやってきますように……」

各人15XPずつ

各人30ゴールド以下のアイテムを１つずつ

獲得するか、チェックマーク
　 
１つずつ
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