
攻
撃

＋
１
。

カ
ー
ド
を
１
枚
引
く
。

転
進

離
脱
時
：
臨
機
行
動
無
視
。

耐
痛

受
け
た

の
数
だ
け

。

強
烈
な
一
打

１
除
去
。

。

喊
声

１
軽
減
。



投
擲

［
武
器
か
盾
１
つ
を
裏
返

す
］：

。
そ
の
武
器
か
盾
は

戦
闘
終
了
ま
で
使
用
不
能
。

構
え

敵
の（
〈
逃
亡
〉以
外
の
）

反
撃
を
選
ぶ
。 

そ
の
反
撃
後

。

格
闘

を
受
け
た
ら

。

。

防
御

２
軽
減
。

カ
ー
ド
を
１
枚
引
く
。

と
ど
め
の
一
打

除
去
＆

＋
１
。

一
か
八
か
の
攻
撃

ダ
イ
ヤ
ル
・ト
ス
：

【
聖
杯
】

。

【
髑
髏
】

＋
２
。



強
烈
な
一
打

１
除
去
。

。

一
か
八
か
の
攻
撃

ダ
イ
ヤ
ル
・ト
ス
：

【
聖
杯
】

。

【
髑
髏
】

＋
２
。

足
止
め
の
一
撃

２
充
填
獲
得
。

［
１
充
填
消
費
］：
除
去
さ

れ
る

１
軽
減
＆
カ
ー
ド
を

１
枚
引
く
。

攻
撃

＋
１
。

カ
ー
ド
を
１
枚
引
く
。

慧
眼

カ
ー
ド
を
１
枚
引
く
。

撤
回

［
親
密
度
が
緑
以
外
］：

。



誇
示

１
除
去
。

［
の
際
］：

。

誤
導

［
の
際
］：

＆
１
名
声

除
去
。

脅
す
よ
う
な
声

１
名
声
除
去
。

［
２
以
上
］：

。

力
こ
そ
正
義

１
名
声
除
去
。

の
値
だ
け

。

［
の
際
］：

。

奇
行

ダ
イ
ヤ
ル
・ト
ス
：

【
聖
杯
】何
も
起
こ
ら
な
い
。

【
髑
髏
】１
名
声
除
去
。

牛
歩

相
手
の
反
応
無
視
。 

そ
の
反
応
後

。



脅
す
よ
う
な
声

１
名
声
除
去
。

［
２
以
上
］：

。

贈
賄

［
１
財
貨
も
し
く
は
支
援

１
枚
消
費
］：

。

［
の
際
］：
１
名
声
除
去
。

ダ
イ
ヤ
ル
・ト
ス
：

【
聖
杯
】何
も
起
こ
ら
な
い
。

【
髑
髏
】１
名
声
除
去
。

奇
行

慧
眼

カ
ー
ド
を
１
枚
引
く
。

煙
に
巻
く

２
充
填
獲
得
。

［
１
充
填
消
費
］：

１
軽
減
。

［
２
充
填
＆
２

消
費
］：

こ
の
遭
遇
は
報
酬
も
失
敗
も
な

し
で
終
了
。

窮
策

［
親
密
度
が
緑
以
外
］：

。

［
の
際
］：

＆
１
名
声

除
去
。



力
こ
そ
正
義

１
名
声
除
去
。

の
値
だ
け

。

［
の
際
］：

。
０
-２

１
３

除
去

4
霧
煙
る
ネ
ズ
ミ

せ
め
て
自
力
で
一
体
倒
す
ま
で
、
真
に
冒
険
者
な
ど
と

名
乗
る
こ
と
は
で
き
な
い
。

臨
機
：
逃
亡

戦
利
品
：
１
食
料
獲
得

０
-２

１
３

除
去

4
霧
煙
る
ネ
ズ
ミ

せ
め
て
自
力
で
一
体
倒
す
ま
で
、
真
に
冒
険
者
な
ど
と

名
乗
る
こ
と
は
で
き
な
い
。

臨
機
：
逃
亡

戦
利
品
：
１
食
料
獲
得

戦
闘
プ
ー
ル

獲
得
し
た

の
置
き
場
。 反
撃
表

反
撃
の
数
は
敵
の
攻
撃
に
よ
っ
て

決
定
。

去

反反反反反属
性
の
印

最
初
に
プ
レ
イ
す
る
カ
ー
ド

の
置
き
場
。

ドド

444

遭
遇
目
標
値

勝
利
に
必
要
な

の
数
。

4
霧
煙
る
ネ
ズ
ミ

せ
め
て
自
力
で
一
体
倒
す
ま
で
、
真
に
冒
険
者
な
ど
と

名
乗
る
こ
と
は
で
き
な
い
。

臨
機
：
逃
亡

戦
利
品
：
１
食
料
獲
得

4
霧
煙
る
ネ
ズ
ミ

せ
め
て
自
力
で
一
体
倒
す
ま
で
、
真
に
冒
険
者
な
ど
と

名
乗
る
こ
と
は
で
き
な
い
。

臨
機
：
逃
亡

戦
利
品
：
１
食
料
獲
得

444

戦
闘
プ
ー
ル

獲
得
し
た

の
置
き
場
。 反
撃
表

反
撃
反

の
数
は
敵
の
攻
撃
に
よ
っ
て

決
定
。

属
性
の
印

最
初
に
プ
レ
イ
す
る
カ
ー
ド

の
置
き
場
。

遭
遇
目
標
値

勝
利
に
必
要
な

の
数
。

０
-２

１
３

除
去

4
霧
煙
る
ネ
ズ
ミ

せ
め
て
自
力
で
一
体
倒
す
ま
で
、
真
に
冒
険
者
な
ど
と

名
乗
る
こ
と
は
で
き
な
い
。

臨
機
：
逃
亡

戦
利
品
：
１
食
料
獲
得

4
霧
煙
る
ネ
ズ
ミ

せ
め
て
自
力
で
一
体
倒
す
ま
で
、
真
に
冒
険
者
な
ど
と

名
乗
る
こ
と
は
で
き
な
い
。

臨
機
：
逃
亡

戦
利
品
：
１
食
料
獲
得

4444

戦
闘
プ
ー
ル

獲
得
し
た

の
置
き
場
。 反
撃
表

反
撃
反

の
数
は
敵
の
攻
撃
に
よ
っ
て

決
定
。

属
性
の
印

最
初
に
プ
レ
イ
す
る
カ
ー
ド

の
置
き
場
。

遭
遇
目
標
値

勝
利
に
必
要
な

の
数
。

０
-２

１
３

除
去

疑
り
深
い
衛
兵

自
己
紹
介

報
酬
：
各
人
１
名
声
獲
得

失
敗
：
各
人
１
名
声
除
去

疑
り
深
い
衛
兵

己
紹
介

自 報
酬
：

報
各
人
１
名
声
獲
得

失
敗
：

失
各
人
１
名
声
除
去

開
始
位
置

こ
こ
に
マ
ー
カ
ー
を
配
置
。

ス
テ
ー
ジ

ス
テ
ー
ジ
ご
と
に
ト
ラ
ッ

ク
を
リ
セ
ッ
ト
し
、
異
な
る

ル
ー
ル
を
適
用
。

ッッッッ る

さ
ま
ざ
ま
な
特
典

こ
の
カ
ー
ド
に
結
合
さ
せ
た

各こ
の
カ

こ
の
カ

こ
の
カ

の
カカ

各各各各各各各各各各
に
よ
る
特
典
。

位位

親
密
度
ト
ラ
ッ
ク

親
密
判
定
に
よ
っ
て
マ
ー
カ
ー
を
一
番
上
の

マ
ス
に
配
置
で
勝
利
。
一
番
下
の
マ
ス
な
ら

敗
北
！

ス
テ
ススス ス
テ

ス
を
ク
ル
を
ル
を
ル
をを
適

得得得得得得得得得得得得得 去去去去去去去去去去去

反
応

各
手
番
終
了
後
に
適
用

さ
れ
る
効
果
。


