Nom japonais Type Bonus Capacite Speéciale
vITwrVbfa Servante PV : 6
ou
femme
de
chambre
avy b 7FHR?— | Servante [PV :3 Femme de chambre : coit 2 Services
X ou 51 vous éfes celut qui a le plus de
cartes Colette alors vous gagnez 5 PV
femme supplémentaires a la fin de 1a partie
de
chambre
F=A+ Xl —Fr2x{ |Servante |PV : 3
Appel +3
Emploi +1
AZ74UT « YVvAN  |Servante PV :? A la fin du jeu, si vous avez + d'une
Ophelia et que le nombre de cartes
Appel +1 est pair, vous obtenez 2 PV par carte.
. Dans le cas confraire vous perdez 2
PV par carte.
Service +1
Emploi +1
Nom japonais Type Bonus Capacité Spéciale
A E AR —au Iyl | Servante |- Lorsque vous jouez Sainsbury,
remettez une carte 1 Amour en ville et
prenez une carte 2 Amour ou
n'importe quelle cartes servantes qui
coute 4 ou moins dans votre main.
F4FU R pLp Servants |Amour +3 Lorsque vous jouez Tenalys, les autres
. joueurs piochent 1 carte.
Emplei +1
B X A 17 Servante |Appel +1 Lorsque vous jouez Natsumi. vous
y pouvez choisir de défausser une carte
Service +2 pour que vos adversaires qui ont 4
cartes ou plus en main fassent de
meme.
F—t 0= Servante |Amour+1 Lorzque vous jouez Nena, s1les
joueurs a votre gauche ef/ou a votre
droite ont au moins une femme de
chambre ou une servante pnivée dans
leur maison, prenez une carte
mauvaise habitude et placez la dans
sa maison.
TRE—F Tl Servante |Appel +2 Lorsque vous jouez Esquine, vous

pouvez choisir de défausser jusqu'a
deux cartes. 5i vous le faites, vous
beéneficiez de +1 Service pour chaque
carfe défaussee de cetfe facon.




Carte n® Nom Nom japonais Type Bonus Capacité Spéeciale
IU &m' Daumm]y ?i;‘:’r‘f:_#' I'“'_E::’_ Sen'a_ute Appel +1
Amour +1
Service +1
11 EILZFATe—T N | Carvante | Appel +2
Emploi +2
1 {FAF-2—ZT+—5— | Seryante | Amonr +2 Regardez la premuére carte de la
pioche d'un de vos adversaires (ou
la votre), et ensuite choisissez de
la défausser ou pas.
13 AHY-AF I3 Servante | Service +2
14 P—A s =Pa Ak Servante |Service +1 Choisissez une carte événement de
— votre maison et remettez-1a en ville.
i Vous pouvez montrer Claire, a partir
1 7 ’ de votre main, aux autres joueurs
i pour empécher qu'une carte
e événement ne soit jouée contre vous.
——— Remettez 1a carte évitée en ville.
Nom japonais Type Bonus Capacite Spéciale
i 0 s Servante E Femme de chambre : coflit 1 Service
L PV:? 51 vous avez Safran comme femme de
ou chambre, alors vous pouvez
+ 2
Amaur. 1 béneficier des bonus suivants pour
femme chaque ensemble de carte -4 PV pour
de 2 cartes / 8 PV pour 3 cartes / 12 PV
chambre pour 4 cartes.
FA—=NF b Servante | py - 1 Femme de chambre : colt 1 Service
ou Emploi +1 S1 vous avez Azul, Viola et Rouge
vous bénéficiez des PV suivants pour
femme chaque ensemble de cartes : 7PV pour
de 3 cartes servantes différentes / 3PV
chambre pour 2 cartes servantes différentes.
T g —F Sk Servante [PV -1 Femme de chambre : coiit 1 Service
ou A 141 St vous avez Azul, Viola et Rouge
T vous bénéficiez des PV suivants pour
femme chaque ensemble de cartes : TPV pour
de 3 cartes servantes différentes / 3PV
chambre pour 2 cartes servantes différentes.
Mol ma ik Servanie [PV : 1 Femme de chambre : colt 1 Service
ou Amour +1 Sivous avez Azul, Viola et Rouge
vous béneficiez des PV suivants pour
femme chagque ensemble de cartes : TPV pour
de 3 cartes servantes différentes / 3PV
chambre pour 2 cartes servantes différentes.
Firri— p T L5 A} Servante |py . _3 Ala fin de la phase conges des aufres
Prive joueurs, le joueur révele 1a premiére
nvee

carte de sa proche et la défausse. 51la
carte défaussée n'est pas une carte
servante, alors il piochera une carte

de moins.




Nom japonais Type Bonus Capacité Spéciale
ANb I AFA Servante |PV : -4 Au début de votre phase de départ,
: vous pouvez défausser toutes vos
Privée = :
cartes sauf une et vous pouvez
placer jusqu'a 2 cartes maladies sur
w'importe quelle femme de
chambre.
21 Sora Nakachi WS T Servante | PV : 2 An début de votre phase de départ. vous
“ e pouvez bouger une mauvaise habitude
5| Privée de votre maison Vers une autre maison,
CE ou bien vous pouvez bouger une
_ﬁ_‘ maladie d'une de vos servantes privées
— sur une autre servante privée i la place.
2 Fave Longfan P (0= W i Servante Au début de votre phase de
o PiigE départ, choisissez entre
Amour +1 ou Emplo +1
3 FIFFLETTA Servante | PV : 2 Au début de votre phase de
Pk départ. choisissez de faire
Appel +1 ou pas.
4 TY—-FrLFl-vh Servante |PV : 2 Si vous devez piocher une carte
Pl grice a une carte servante que
vous venez de jouer, alors obtenez
Service +1
Carte n® Nom Nom japonais Type Bonus Capacité Spéciale
25 A—Tm— T F—R | . Au début de votre phase de départ.
Svante choisissez une carte au hasard dans la
Privée main d'un de vos adversaires. 51 vous
choisissez de garder cette carfe,
laissez votre adversaire choisir une
carte au hasard dans votre main Les 2
Emplois des cartes sont considérés
comme échangés jusqu'a 1a fin du jeu.
26 Japz AF =L 0| Servante | PV : 1 Au début de votre phase de
i départ, vous beneficiez de
Service +1
27 o—+# psi—% Servante | PV : 1 Au début de votre phase de
il départ, vous bénéficiez de
Privee
Amour +1
28 F—dpr b= Servante | PV : 1 51 vous devez piocher une carte
oy grice a une carte servante que
Privée vous venez de jouer. alors obtenez
Appel +1
2 R Eveénement | _ Une femme de chambre sous cette
Riladic carte perd sa capacite et ses PV ne

compte pas a la fin de la partie.




Nom japonais Type Bonus Capacite Spéciale
W Evénement :-1 A la fin de la partie vous perdez
Mauvaise 1PV pour chacune de ces cartes
, que vous possédez. 51 vous en
Habitude possédez 4 ou plus alors. vous
perdez 2PV par carte.
Bh¥i3 Amour A début de votre phase de départ.
vous pouvez défausser 1 carte 3
S Amour pour remettre une carte
Maladie qui est sur une de vos
femmes de chambre, en ville. Vous
pouvez faire cette action + d'une
fois par tour.
fanl 2 Amour
2 Amour
iHe 1 Amour
1 Amour




